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Системы λ→ и λ∩

Переменные a,b, c, . . .
Абстракция λ x1 · · · xn.M
Аппликация MN1 · · · Nk

Навешивание типов T = { α, β, . . . } | T → T

В λ∩ над типами определяют ∩

Терм типа α ∩ β может вести себя и как α, и как β
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Проблема населённости типа в λ→

Задача
В контексте Γ по типу σ предоставить термы { M : σ }

Цель
Требуется реализовать алгоритм на Haskell.

На основе реализации можно будет рассматривать более
богатые системы типов с неочевидной разрешимостью
задач.

Существует реализация, но внутреннее представление
заточено на работу с бесконечными семействами, а нужно
иметь историю ”решения”.
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Проблема населённости типа в λ∩

Задача
В контексте Γ по типу σ предоставить термы { M : σ }

Цель
Требуется реализовать алгоритм на Haskell.

Тесно связана с полиморфно типизированной системой
λ∀ r2. На базе реализации можно решать задачи для неё.

3



Трудности

Алгоритм для λ→ естественным образом обобщается на λ∩

Но не на практике:

• высокая ветвистость
• множество термов→ множество систем секвенций
• постепенное наращивание→ непересекающиеся
подзадачи

• традиционное представление→ ???
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Результаты

• Реализовал и протестировал алгоритм для λ→

• Написал примитивы, необходимые для алгоритма λ∩

• github.com/xamgore/lambda-types
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