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Что можно найти на Google Play?
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● не гонки
● гонки для одного игрока
● медленные гонки для двух игроков
● гонки с посредственными машинками



Что мы попытались реализовать?

● интересный интерфейс 
(фон, звук, можно 
выбрать персонажа)

● возможность игры с 
другом
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Описание программы

● Игра для одного
○ База данных с 

рекордами

● Игра для двоих
○ Автоматическое 

подсоединение по 
Bluetooth

● Чатик
● Музыка
● Смена темы игры
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Как мы это сделали?
● Bluetooth, а не Wi-Fi
● Сторонние библиотеки

○ BlueToothService
○ DataBaseHelper

● SensorManager
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Внутреннее устройство
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Бесценный опыт, который мы получили:
● Преодоление новых проблем при работе с Git
● Опыт работы в команде без куратора
● Опыт работы с Android и Java
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● Опыт работы в стрессовой 
ситуации при сдвиге 
предполагаемого 
дедлайна



● Демонстрация работы 
приложения

● Ваши вопросы
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Конец


