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Машинное обучение и прогноз 
результатов спортивных 

соревнований
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Мотивация

Доказать, что удача не «смелых любит», а тех, 
кто  разбирается в machine learning
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О чем эта задача

 - генерации гипотез о том, что же такое 
значащий/весомый фактор в такой 
специфичной предметной области

 - об извлечении фактов с просторов web
 - о выборе правильного алгоритма обучения 

формулы/классификатора
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Цель

Получить формулу, точность прогноза 
которой будет порядка 0,65-0,7
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Сложности

 - найти значащие факторы формулы
 - mining данных из веб – статистические 

сайты очень разнородно оформлены и 
плохо поддаются разбору

 - небольшое число оценок
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Требования к команде

 - 1-2 человека
 - python/perl
 - увлеченность футболом (понимание 

факторов влияющих на результат)
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Кураторы

Александр Игошкин 
igoshkin@yandex-team.ru 

mailto:vgorovoy@yandex-team.ru
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