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Предметная область
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Зачем это нужно?

 Интерфейсы высоконагруженных 
систем

 Системы управления общими 
ресурсами

 Домашнее использование
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Цель и задачи

 Цель:
◦ Реализовать поддержку групповых 

приоритетов в ядре

 Задачи
◦ Изучение принципов планирования IO для 

блочных устройств в Linux

◦ Разработка планировщика для групп 
блочных SCSI устройств

◦ Тестирование производительности

◦ Подготовка патча для ядра Linux
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Испытанные трудности

 Программирование на С
 Программирование в ядре Linux
 Время сборки ядра
 Трудности при отладке
 Недостаток документации
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Как я пытался решать

 Регистрация групп блочных устройств
 Накапливание статистики 

ввода/вывода
 Расчёт статистики за
 Принятие решения об отправке 

запроса на блочное устройство

𝛥𝑡
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Результаты

 fio
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Что нового для меня

 Я собрал своё первое ядро Linux
 Получил представление об 

архитектуре ядра
 Разобрался в механизмах блочного 

ввода/вывода
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Планы на будущее

 Реализация cgroups-подобного 
интерфейса для управления группами 
устройств
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Репозиторий

 http://github.com/krinkin/linux/tree/bird
scheduler
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СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ
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