
ПРАКТИКА В SPUTNIK W
EB



О SPUTNIK WEB 2



ТЕМЫ

1. Загрузка трехмерных моделей без геопривязки
2. Рисование примитивов на карте
3. Инструменты измерений:

1.  Разность объемов
2.  Расчет объемов по 3D модели
…

4. Построение профиля по рельефу и модели
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ТЕХНОЛОГИИ

Сервер:
1. Java, Spring Framework
2. Hibernate
3. PostgreSQL
Клиент:

1. Java Script, XHTML
2. CesiumJS

4


