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Задача

. . . ,¬P(y) ` ¬P(y)
. . . ,∀x .P(x) ` ∀x .P(x)

(∀elim)
. . . ,∀x .P(x) ` P(y)

(→ elim)
∃x .¬P(x),∀x .P(x),¬P(y) ` ⊥

(∃elim)
∃x .¬P(x), ∀x .P(x) ` ⊥

(→ intro)
∃x .¬P(x) ` ¬(∀x .P(x))

(→ intro)
` ∃x .¬P(x) → ¬(∀x .P(x))

Программа, которая позволяет интерактивно строить деревья
вывода.

I Пошаговое построение.
I Пользовательский набор логических связок, аксиом и

правил вывода.
I GUI.
I (опционально) рендеринг в TEX.


