
Äîìàøíåå çàäàíèå 10. P2P network.

Ñðîê ñäà÷è: 15 ìàÿ

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê íàïèñàíèþ, ïðî÷òèòå ðàçäåë Çàìå÷àíèÿ.

1 Óñëîâèå

Ïîïðîáóåì íàïèñàòü ïðîãðàììó, ïðåäíàçíà÷åííîé äëÿ p2p îáìåíà êíèãàìè.

Èòàê, íàøà ñèñòåìà áóäåò ñîñòîÿòü èç: ñåðâåðà (òðåêåðà) è êëèåíòîâ (ñèäû, ïèðû). âñå

îíè � îòäåëüíûå ïðèëîæåíèÿ, îáùàþùèåñÿ ïî ñåòè.

Âñå êëèåíòû õîòÿò îáëàäàòü íåêîòîðîé îñîáî öåííîé êíèãîé.

Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî â ñâîáîäíîì äîñòóïå êíèãè íèãäå íåò, íî åñòü ñåðâåð, êîòîðûé

çíàåò î òîì, êàêèå ãëàâû óæå åñòü ó ïîäêëþ÷åííûõ ê íåìó êëèåíòîâ (ïðî åùå íå ïîäêëþ-

÷èâøèõñÿ, îí, åñòåñòâåííî, ïîíÿòèÿ íå èìååò).

Â íà÷àëå, êíèãà èìååòñÿ òîëüêî ó îäíîãî èç êëèåíòîâ. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè, îí ïåðåäàåò íà

ñåðâåð èíôîðìàöèþ î êíèãå è åå ðàçáèåíèè íà ãëàâû (torrent info; â ïðîñòåéøåì âàðèàíòå

ïðîñòî êîëè÷åñòâî ãëàâ).

Ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé êëèåíò âåäåò ñåáÿ ïðèìåðíî òàê:

• ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ñåðâåðó

• ñîîáùàåò î òîì, ÷òî ó íåãî óæå åñòü (ìîã ðàíüøå óæå ñêà÷àòü ïîëîâèíó)

• çàïðàøèâàåò èíôîðìàöèþ îá èíòåðåñóþùåé åãî êíèãå

• äëÿ êàæäîé ãëàâû, êîòîðîé ó íåãî íåò

� çàïðàøèâàåò èíôîðìàöèþ î òåõ, ó êîãî îíà åñòü

� ïîäêëþ÷èâøèñü ê îäíîìó èç íèõ, êà÷àåò ãëàâó

� íå çàáûâàåò ñîîáùèòü íà ñåðâåð, ÷òî ó íåãî ïîÿâèëàñü íîâàÿ ãëàâà

• Êîãäà âñÿ êíèãà öåëèêîì ïîëó÷åíà, êëèåíò çàêàí÷èâàåò ðàáîòó (êëèåíò, èçíà÷àëüíî

îáëàäàâøèé êíèãîé, åñòåñòâåííî, òàê íå ïîñòóïàåò)

Ñåðâåð îòâå÷àåò íà çàïðîñû êëèåíòîâ è îáíîâëÿåò èíäåêñ ðàñïðåäåëåíèÿ ãëàâ ïî êëè-

åíòàì.

Â èòîãå âñå êëèåíòû äîëæíû èìåòü ïî ñîáñòâåííîìó ýêçåìïëÿðó êíãèãè.

Íàïèøèòå, ñêðèïò (íà ëþáîì ïðèâû÷íîì äëÿ âàñ ñêðèïòîâîì ÿçûêå), çàïóñêàþùèé

ñåðâåð è 5 êëèåíòîâ, ó îäíîãî èç êîòîðûõ åñòü äîñòàòî÷íî îáúåìíàÿ èíòåðåñíàÿ êíèãà,

êîòîðóþ âñåì ñðî÷íî çàõîòåëîñü ïðî÷åñòü.
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2 Çàìå÷àíèÿ

1. Ñòàðàéòåñü èçáåãàòü ñîçäàíèÿ íîâûõ òðåäîâ ÷åðåç new Thread, ïðåäïî÷èòàéòå, ãäå ýòî

âîçìîæíî, èñïîëüçîâàíèå ðàçëè÷íûõ ExecutorService.

2. Íå çàáóäüòå ïðî ëîãèðîâàíèå.

3. Êëèåíò íå äîëæåí èìåòü áîëåå îäíîãî îòêðûòîãî ñîåäèíåíèÿ ñ ñåðâåðîì, èíà÷å ñåð-

âåðó ìîæåò ïîïëîõåòü.

4. Íà ñåðâåðå èçìåíåíèÿ èíäåêñà äîëæíû âûïîëíÿòüñÿ â ôèêñèðîâàííîì ìàëîì êîëè-

÷åñòâå ïîòîêîâ.

5. Áûëî áû çäîðîâî ïîääåðæèâàòü çàêà÷êó íåñêîëüêèõ ðàçëè÷íûõ êíèã îäíîâðåìåííî.

6. Ìîæåòå ïîäóìàòü íàä ïîâåäåíèåì êëèåíòà â ñëó÷àå, åñëè êà÷àòü òó èëè èíóþ ãëàâó

ñåé÷àñ íå ñ êîãî.

7. Âàì ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ âàøå âîîáðàæåíèå, BlockingQueue, ScheduledExecutorService,

ThreadPoolExecutor è ò.ï.

8. Åñëè âàì êàæåòñÿ, ÷òî ðàáîòà ñèñòåìû äîëæíà âûãëÿäåòü êàê-òî èíà÷å, ïèøèòå �

îáñóäèì.

GLHF!
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