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Описание

◎ Футбольная 2D-игра, вид сбоку
◎



Цели

◎ Режим игры по сети
◎ Умный AI
◎ Удобное управление



Инструменты

◎ LibGDX
◎ Box2D
◎ Google Play Services
◎ JSON Simple
◎ JSON Schema validator
◎ JUnit
◎ Git



Singleplayer



Multiplayer



Фунцкиональность
◎ Базовый геймплей
◎ Три режима игры: Practice, Tournament 

и Multiplayer
◎ Два вида турниров
◎ Три уровня сложности AI
◎ Три доступных способа управления
◎ Выбор арены
◎ Achievements (Google Play Services)



Что дальше?
◎ Реализация бонусов
◎ Реализация онлайн-турниров
◎ Реализация игры с определенным 

игроком



Ссылка на 
репозиторий:
https://github.com/Nikitosh/HeadBall



Спасибо за внимание
Вопросы?


