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Описание приложения

Ôóòáîëüíàÿ 2D-èãðà, âèä ñáîêó

Ñóùåñòâóþùèå àíàëîãè: Big Head Football (�ash, android),
Dvadi (�ash)

Îñîáåííîñòè:

Порт под Android

Изменение базовой механики

Режим игры по сети

Умный AI
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Использованные средства

Èãðó íà ÷èñòîì Android-å äåëàòü ñëîæíî

Èãðîâîé äâèæîê libGDX

Ôèçè÷åñêèé äâèæîê Box2D

Git äëÿ ñîâìåñòíîé ðàáîòû

Ìíîæåñòâî ñòîðîííèõ ïðîãðàìì: Paint.NET, Photoshop,
TexturePacker, BitmapFontGenerator
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Внутреннее устройство

UI ðåàëèçîâàí ñ ïîìîùüþ ñòàíäàðòíûõ ýëåìåíòîâ libGDX

Ïàêåò Scene2D (Stage è Actors): óäîáíàÿ îòðèñîâêà è
óïðàâëåíèå èãðîâûìè îáúåêòàìè

Ìèíèìàëüíûé îáñ÷åò ôèçèêè: âñå âíóòðè Box2D

Äëÿ êàæäîé èãðîâîé ñóùíîñòè ñîáñòâåííûé êëàññ
(íàñëåäíèê Actor)

Client-Server (íàïèñàíû íà Java Sockets)
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Возникшие сложности

Íå î÷åíü ïîäðîáíàÿ äîêóìåíòàöèÿ

Õîñòèíã ñåðâåðà
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Выводы

Ðàáîòà ñ íîâîé òåõíîëîãèåé: ïðèõîäèòñÿ òðàòèòü ìíîãî
âðåìåíè ïî ïóñòÿêàì

Ðàáîòà ñ ðàçâèâàþùåéñÿ áèáëèîòåêîé: íåêîòîðûå îòâåòû
ñòàíîâÿòñÿ íåàêòóàëüíûìè

Ñïåöèôèêà ðàçðàáîòêè èãðû: ìíîãî ïîñòîðîííåé ðàáîòû
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Результаты

Ðåàëèçîâàííàÿ èãðà ñ áàçîâûìè íàñòðîéêàìè

Ðåæèì èãðû ïî ñåòè
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Дальнейшее развитие

Óñîâåðøåíñòâîâàíèå àëãîðèòìà AI

Äîáàâëåíèå íîâûõ ðåæèìîâ è óðîâíåé
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Ссылки

https://github.com/Nikitosh/HeadBall

HeadBall Game 18 декабря 2015 года 9 / 10

https://github.com/Nikitosh/HeadBall


Âîïðîñû?
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