
DESIGN BY CONTRACT 



Что т̌кое design by contract? 

 

 Опе̶̛̛̬̌ п̬ед̭т̌̏л́̀т ̭о̍о̜ ̸е̬̦̼̜ ̛̺́к 

 Кл̛е̦т ̛ ̭е̬̏е̬ 

 ʦ̛̥̦̌̌́̚ до̐о̏о̬е̦̦о̭т̽ ̛л̛ ко̦т̬̌кт 

 П̛̬̥е̬: ту̛̬̦кет ̏ ̥ет̬о 

 

 

 



И̭то̛̬́ 

ʥе̬т̬̦̌ ʺе̜е̬, 1ϵϴ6, ̭о̚д̌тел̽ ̼́̚к̌ Eiffel.  

Ко̥по̦е̦т̼ дол̙̦̼ ̼̍т̽ ̭̦̙̌̍е̦̼ то̸̛̦̼̥ 
̭пе̶̴̛̛к̶̛̛̥̌́ ̭̏о̵̛ ̛̦те̴̬е̜̭о̏ 
;ко̦т̬̌кт̛̥̌ ̛̭пол̽̚о̛̦̏̌́). 

ʥол̛̹̦̭̽т̏о ̭о̬̏е̥е̵̦̦̼ ̼́̚ко̏ 
п̬о̛̬̥̥̬̐̌о̛̦̏̌́ ̦е ̛̥ѐт подде̬̙к̛ ̦̌ 
у̬о̦̏е ̛̭̦т̌к̛̭̭̌ 



П̬ед- ̛ по̭т- у̭ло̛̏́ 

 Кл̛е̦т ̛ ̭е̬̏е̬ ̌̚кл̸̀̌̀т ко̦т̬̌кт.  
 Кл̛е̦т о̍́̚ует̭́ о̍е̭пе̸̛т̽ ̼̏пол̦е̛̦е 

п̬еду̭ло̛̏́.  
 Се̬̏е̬ о̍́̚ует̭́ о̍е̭пе̸̛т̽ ̼̏пол̦е̛̦́ 

по̭ту̭ло̛̏́. 
 



П̛̬̥е̬ ко̦т̬̌кт̌ – 1 

list.add(o: Object), list: List 

 Pre: true 

 Post: list.size() == @old list.size() + 1 

 



П̛̬̥е̬ ко̦т̬̌кт̌ - 2 

 list.get(i: int), list: List 

 Pre: 0 <= i < list.size() 

 Post: true 

 



П̛̬̥е̬ ко̦т̬̌кт̌ - 3 

s: Socket, new Socket(host, port) 

 Pre:  0 <= port <= 2(16), valid_host_name(host), 
host_exists(host), 
host_can_accept_connection_on_port(host, port) 

 Post: s.isConnected() == true 

 



П̬еду̭ло̛̏е 

Пɪɟɞɭɫɥɨɜɢɟ ɡɚɜɢɫɢɬ ɨɬ  
 ɡɧɚчɟɧɢɣ ɚɪɝɭɦɟɧɬɨɜ 

 ɫɨɫɬɨяɧɢя ɨɛɴɟɤɬɚ  

 ɫɪɟɞɵ (ɮɚɣɥɨɜɨɣ ɫɢɫɬɟɦɵ, ɫɟɬɢ ɢ ɬ.ɞ.) 

 

 

Что ̍удет, е̭л̛ ̦е ̼̏пол̦́ет̭́ п̬еду̭ло̛̏е? 

 



ʦо̥̚о̙̦̼е Exception 

 NullPointerException – ̸̦̌̚е̛̦́ ̬̌̐у̥е̦то̏ 

 AlreadyConnectedException – ̭о̭то̛̦́е о̻̍ект̌ 

 FileNotFoundException – ̭̬ед̌ 

 



П̬о̏е̬к̌ по̭ту̭ло̛̜̏ 

 П̬о̏е̬́̀т̭́ ̥одул̛̦̼̥̽ те̭т̛̥̌ (unit tests) 

 Те̭т̛̬у̀т отдел̦̼̽е ̦е̍ол̛̹̽е ̥одул̛ 
;кл̭̭̼̌, ̥етод̼Ϳ 

 ʻе ̛̭пол̽̚у̀т ок̬у̙е̛̦е, ̼̍̌̚ д̵̦̦̼̌ ̛тп 

 ʦ̼пол̦́̀т̭́ ̼̭̍т̬о 

 По̏̚ол́̀т ̵̦̌од̛т̽ о̛̹̍к̛ ̦̌ ̵̛̬̦̦̌ ̭т̌д̵̛́ 

 

 



П̛̬̥е̬ те̭т̌ 

    @Test 

    public void putObjectInMap() { 

Map<String, String> map = new HashMap<String, String>(); 

        map.put("abc", "xyz"); 

        Assert.assertEquals(map.size(), 1); 

        Assert.assertEquals(map.get("abc"), "xyz"); 

        Assert.assertEquals(map.get("edf"), null); 

    } 



О̛̹̍к̌ п̬о̵о̙де̛̦́ те̭т̌ 

java.lang.AssertionError:  

Expected :null 

Actual   :x 

 at org.junit.Assert.fail(Assert.java:93) 

 at org.junit.Assert.failNotEquals(Assert.java:647) 

  

 



ʞ˃˕˕ˈ˓ː˞ ˒˓ˑˈˍ˕ˋ˓ˑ˅˃ːˋˢ 
Леќ̶̛ ϭ 



В˅ˈˇˈːˋˈ 

• ʿо̏то̬̦ое ̛̭пол̽̚о̛̦̏̌е 

• ˀедко ̭̏т̬е̸̌̀т̭́ ̭о̏е̬̹е̦̦о ̦о̼̏е ̌̚д̸̛̌ 

• ˉе̦̦о̭т̽ оп̼т̌ 



Ч˕ˑ ˕˃ˍˑˈ ˒˃˕˕ˈ˓ː ˒˓ˑˈˍ˕ˋ˓ˑ˅˃ːˋˢ?  
• Л̀̍о̜ п̌тте̬̦ оп̛̭̼̏̌ет ̌̚д̸̌у, кото̬̌́ ̭̦о̏̌ ̛ ̭̦о̏̌ 

̏о̛̦̚к̌ет ̏ ̦̹̌е̜ ̬̌̍оте, ̌ т̌к̙е п̶̛̛̬̦п ее ̬е̹е̛̦́, 
п̸̛̬е̥ т̌к̛̥ о̬̍̌̚о̥, ̸то ̾то ̬е̹е̛̦е ̥о̙̦о пото̥ 
̛̭пол̽̚о̏̌т̽ ̛̥лл̛о̦ ̬̌̚, ̸̛̦е̐о ̦е ̛̚о̬̍ет̌́ ̦̌̚о̏о 

 

     К̛̬̭то̴е̬ ʤлек̭̦̌де̬ 



ʗˊ ˚ˈˆˑ ˔ˑ˔˕ˑˋ˕ ˒˃˕˕ˈ˓ː 

• ʰ̥́ 

• ʯ̌д̸̌̌ 

• ˀе̹е̛̦е 

• ˀе̚ул̽т̌т̼ 



ʞ˃˕˕ˈ˓ː 

• ʿ̌тте̬̦ п̬оект̛̬о̛̦̏̌́ ̛̥е̦ует, ̭̌̍т̛̬̬̌̐ует ̛ 
̛де̦т̴̶̛̛̛̬ует кл̸̀е̼̏е ̭̌пект̼ ̭т̬укту̬̼ о̺̍е̐о 
̬е̹е̛̦́, кото̬̼е ̛ по̏̚ол́̀т п̛̬̥е̛̦т̽ е̐о дл́ 
̭о̚д̛̦̌́ по̏то̬̦о ̛̭пол̽̚уе̥о̐о д̛̜̦̌̌̚. 

 

• ʯ̛̛̭̌̏т от ̼́̚к̌ п̬о̛̬̥̥̬̐̌о̛̦̏̌́ 





MVC 

Model-View-Controller  

• ʺодел̽ ;Model) – д̦̦̼̌е п̛̬ло̙е̛̦́ ̛ ̥етод̼ ̬̌̍от̼ ̭ 
̛̛̦̥ 

• ʦ̛д  (View) от̏е̸̌ет ̌̚ ото̬̙̍̌е̛̦е ̴̛̦о̶̛̛̬̥̌ 

• Ко̦т̬олле̬ (Controller) –о̍е̭пе̸̛̏̌ет ̭̏́̽̚ ̥е̙ду 
ко̦т̬олле̬о̥ ̛ ̥одел̽̀  

  



MVC: А˓˘ˋ˕ˈˍ˕˖˓ː˞ˈ ˓ˈ˛ˈːˋˢ ˋ ˒˃˕˕ˈ˓ː˞ 
Подп̛̭к̌/опо̏е̺е̛̦е 

• Observer ;̦̌̍л̀д̌тел̽Ϳ : Оп̬едел́ет ̥е̙ду о̻̍ект̛̥̌ 
̛̛̭̥̌̏̚о̭т̽ т̛п̌ од̛̦-ко-̥̦о̛̥̐, т̌к ̸то п̛̬ ̛̥̚е̦е̛̛̦ 
̭о̭то̛̛̦́ од̦о̐о о̻̍ект̌ ̭̏е ̛̛̭̺̌̏́̚е от ̦е̐о полу̸̌̀т 
̛̏̚е̺е̛̦е ̛ ̌̏то̥̌т̸̛е̭к̛ о̦̍о̏л́̀т̭́. 

 

П̬ед̭т̌̏ле̛̦я (View) ̥о̐ут ̼̍т̽ ̏ло̙е̛̦̦̼̥ 

• Composite ;ко̥по̦о̛̺̏к): ʧ̬ упп̛̬ует о̻̍ект̼ ̏ д̬е̏о̛̏д̦̼е 
̭т̬укту̬̼ дл́ п̬ед̭т̌̏ле̛̦́ ̛е̵̛̬̬̜̌ т̛п̌ «̸̭̌т̽-̶елое». 
ʿо̏̚ол́ет кл̛е̦т̥̌ ̬̌̍от̌т̽ ̭ ед̸̛̛̛̦̦̼̥ о̻̍ект̛̥̌ т̌к ̙е, к̌к 
̭ ̬̐упп̛̥̌ о̻̍екто̏. 

 

О̬̍̌̍отк̌ де̜̭т̛̜̏ пол̽̚о̏̌теля ̥о̙ет ̥е̦ят̭̽я ̦е̛̛̭̥̌̏̚о от 
̛̏д̌ 

• Strategy (̭т̬̌те̛̐́Ϳ: Оп̬едел́ет ̭е̥е̜̭т̏о ̌л̐о̛̬т̥о̏, 
̛̦к̌п̭ул̛̬у́ ̵̛ ̭̏е ̛ по̏̚ол́́ под̭т̌̏л́т̽ од̛̦ ̥̏е̭то д̬у̐о̐о. 
ʺо̙̦о ̥е̦́т̽ ̌л̐о̛̬т̥ ̦е̛̛̭̥̌̏̚о от кл̛е̦т̌, кото̬̼̜ ̛̥ 
пол̽̚ует̭́. 
 

 



Кˎ˃˔˔ˋ˗ˋˍ˃˙ˋˢ ˒˃˕˕ˈ˓ːˑ˅ 

    Цел̽ 
    ʿо̬о̙д̛̺̌̀е 

п̌тте̬̦̼ 
ˁт̬укту̬̦̼е 

п̌тте̬̦̼ 
ʿ̌тте̬̦̼ 

по̏еде̛̦́ 

  

У̬о̏е̦̽ 
Кл̭̭̌ ˇ̸̛̬̦̼̜̌̍ ̥етод ʤд̌пте̬ ;кл̭̭̌̌Ϳ ʰ̦те̬п̬ет̌то̬  

ˌ̌̍ло̦̦̼̜ ̥етод 

О̻̍ект ʤ̭̍т̬̌кт̦̌́ ̴̛̬̌̍к̌ 

Од̛̦о̸к̌ 

ʿ̬отот̛п 

ˁт̬о̛тел̽ 

ʤд̌пте̬ ;о̻̍ект̌Ϳ 
Деко̬̌то̬ 

ʯ̥̌е̭т̛тел̽ 

Ко̥по̦о̛̺̏к 

ʺо̭т 

ʿ̛̬̭по̭о̍ле̦е̶ 

ˇ̭̌̌д 

ʰте̬̌то̬ 

Ко̥̦̌д̌ 

ʻ̌̍л̀д̌тел̽ 

ʿо̭ет̛тел̽ 

ʿо̭̬ед̛̦к 

ˁо̭то̛̦́е 

ˁт̬̌те̛̐́ 

ˈ̛̬̦̌тел̽ 

ˉепо̸к̌ о̦̦̍́̌̚о̭те̜ 



ʖ˃˚ˈˏ ː˖ˉː˞ ˒˃˕˕ˈ˓ː˞? 

• ʰ̭пол̽̚о̛̦̏̌е уд̸̵̦̼̌ ̬е̹е̛̦̜ 

• Ко̥̥у̛̦к̶̛̌́ 

• ʦо̥̚о̙̦о̭т̽ ̼̏̍о̬̌ ̛̚ ̌л̽те̬̦̌т̛̏ 

• Доку̥е̦т̛̬о̛̦̏̌е ̛ подде̬̙к̌ 



Patterns vs frameworks 

• ʿ̌тте̬̦̼ ̍олее ̭̌̍т̬̌кт̦̼ 

• ʿ̌тте̬̦̼ «̥е̦̹̽е» ̸е̥ frameworks 

• ʿ̌тте̬̦̼ ̥е̦ее ̭пе̶̛̌л̛̛̬̚о̦̼̏̌ 



ʞ˓ˑˈˍ˕ˋ˓ˑ˅˃ːˋˈ ˔ ˖˚ˈ˕ˑˏ ˄˖̌ ˖˜ˋ˘ ˋˊˏˈːˈːˋˌ 
• Я̦̏ое ̌̚д̛̦̌е кл̭̭̌̌ п̛̬ ̭о̚д̛̛̦̌ о̻̍ект̌ 

    ʿ̌тте̬̦̼: ̭̌̍т̬̌кт̦̌́ ̴̛̬̌̍к̌, п̬отот̛п,  ̴̸̛̬̦̼̜̌̍ 
̥етод 

 

• ˀ̛̭̹̬̌е̛̦е ̴у̦к̶̛о̦̌л̦̽о̭т̛ ̌̚ ̸̭ет подкл̭̭̌о̏ 

    ʿ̌тте̬̦̼:  ко̥по̦о̛̺̏к,  деко̬̌то̬ 

 

• ʯ̛̛̭̥̌̏о̭т̽ от ̌л̐о̛̬т̥о̏ 

    ʿ̌тте̬̦̼: ̛те̬̌то̬, ̭т̬̌те̛̐́, ̹̌̍ло̦̦̼̜ ̥етод 



ʞˑ˓ˑˉˇ˃ˡ˜ˋˈ ˒˃˕˕ˈ˓ː˞ 

• ʿо̬о̙д̛̺̌̀е п̌тте̬̦̼ - ̭̌̍т̛̬̬̌̐у̀т п̬о̶е̭̭ ̭о̚д̛̦̌́ 
о̻̍екто̏ 

 

• ʿ̌тте̬̦, по̬о̙д̛̺̌̀е кл̭̭̼̌  
• Factory method (ˇ̸̛̬̦̼̜̌̍ ̥етод) 

• ʿ̌тте̬̦, по̬о̙д̛̺̜̌̀ о̻̍ект̼ 

• Singleton (од̛̦о̸к̌Ϳ 
• Factory 

• Abstract Factory ;ʤ̭̍т̬̌кт̦̌́ ̴̛̬̌̍к̌Ϳ 
• Builder (ˁт̬о̛тел̽Ϳ 
• Prototype ;ʿ̬отот̛пͿ 

 

 

 

 



Singleton ȋʝˇˋːˑ˚ˍ˃Ȍ 

• Оп̛̛̭̦̌е 

• Singleton ;од̛̦о̸к̌Ϳ  - п̌тте̬̦, по̬о̙д̛̺̜̌̀ о̻̍ект̼. 
 

• ʻ̸̦̌̌̚е̛̦е 

• ʧ̌ ̬̦̌т̛̬ует, ̸то у кл̭̭̌̌ од̛̦ ̾к̚е̥пл̬́ 

• О̍е̭пе̸̛̏̌ет ̐ло̍̌л̦̽у̀ то̸ку до̭туп̌ 

• ʿ̛̬̥е̬̼: ло̛̬̐̐о̛̦̏̌е, до̭туп к о̍о̬удо̛̦̏̌̀, ̴̛̬̌̍к̛ 

 

 



ʟˈˊ˖ˎ˟˕˃˕˞ 

• Ко̦т̬ол̛̬ует до̭туп к ̭о̭̍т̏е̦̦о̥у ̾к̚е̥пл̬́у 

• ˄̥е̦̹̽е̛̦е ̸̛̭л̌ ̛̥е̦ 

• ʰ̥еет ̏о̥̚о̙̦о̭т̽ ̛̬̭̹̬̌́е̥  до ̦е̭кол̽к̵̛ 
̾к̚е̥пл̬́о̏ 



ʟˈ˃ˎˋˊ˃˙ˋˢ 

class Singleton   { 
    private static Singleton instance; 
    private Singleton()  { 
          ... 
     } 
 
     public static synchronized Singleton getInstance() { 
         if (instance == null) { 
                instance = new Singleton(); 

          } 
 
          return instance; 
        } 
     ... 
      public void doSomething() { 
        ...  
       } 

}  



ʟ˃ːːˢˢ ˋːˋ˙ˋ˃ˎˋˊ˃˙ˋˢ 

//Early instantiation using implementation with static field. 
class NonLazySingleton  { 
private static Singleton instance = new Singleton(); 
 
private Singleton() { 
         System.out.println("Singleton(): Initializing Instance"); 
} 
 
public static Singleton getInstance()  {  
    return instance; 
} 
 
public void doSomething()   { 
     System.out.println("doSomething(): Singleton does something!"); 
}  
 



Д˅ˑˌː˃ˢ ˔ˋː˘˓ˑːˋˊ˃˙ˋˢ 

public class DoubleLockingSingleton { 

    private static Singleton instance; 

 

    public static Singleton getInstance() { 

        if (instance == null) { 

            synchronized (Singleton.class) { 

                if (instance == null) { 

                    instance =  new Singleton(); 

                } 

            } 

        } 

        return instance; 

    } 

} 



Д˅ˑˌː˃ˢ ˔ˋː˘˓ˑːˋˊ˃˙ˋˢ – ˋ˔˒˓˃˅ˎˈːː˃ˢ ˅ ˈ˓˔ˋˢ 

public class Fixed DoubleLockingSingleton { 

    private static volatile Singleton instance; 

 

    public static Singleton getInstance() { 

        if (instance == null) { 

            synchronized (Singleton.class) { 

                if (instance == null) { 

                    instance =  new Singleton(); 

                } 

            } 

        } 

        return instance; 

    } 

} 



ʠˈ˓ˋ˃ˎˋˊ˃˙ˋˢ 

public class Singleton implements Serializable { 

... 

 

     // This method is called immediately after an object of this              

 class is deserialized. 

     // This method returns the singleton instance. 

    protected Object readResolve() { 

            return getInstance(); 

    } 

} 



Factory (˗˃˄˓ˋˍ˃) 

ʻ̸̦̌̌̚е̛̦е  
• ʿ̬едо̭т̌̏л́ет ̛̦те̴̬е̜̭ дл́ ̭о̚д̛̦̌́ о̻̍екто̏ ̍е̚ ̦́̏о̐о 

ук̛̦̌̌́̚ ̵̛ кл̭̭̌о̏ 

 

ʺот̶̛̛̏̌́ 

•  От̭ут̭т̛̏е ̦ео̵̍од̛̥о̭т̛  ̛̥̚е̦́т̽ кл̛е̦т̭к̛̜ код п̛̬   
̛̥̚е̦е̛̛̦\до̍̌̏ле̛̛̦ ̦о̵̼̏ о̻̍екто̏ 



Дˋ˃ˆ˓˃ˏˏ˃ 



ʠ˒ˑ˔ˑ˄˞ ˓ˈ˃ˎˋˊ˃˙ˋˋ 

• «ʿ̛̛̬̥т̛̦̏̌́» ̬е̌л̶̛̛̌́̚ 

• ˁ по̥о̺̽̀ reflection 

• C по̥о̺̽̀ factory method 



Factory method ȋ˗˃˄˓ˋ˚ː˞ˌ ˏ ˈ˕ˑˇȌ 

Оп̛̛̭̦̌е 

• ˇ̸̛̬̦̼̜̌̍ ̥етод – п̌тте̬̦, по̬о̙д̛̺̜̌̀  кл̭̭̼̌ 

 

ʻ̸̦̌̌̚е̛̦е 

• Оп̬едел́ет ̛̦те̴̬е̜̭ дл́ ̭о̚д̛̦̌́ о̻̍ект̌, ̦о о̭т̌̏л́ет 
подкл̭̭̥̌̌ ̬е̹е̛̦е о то̥, к̌ко̜ кл̭̭̌ ̛̦̭т̶̛̦̬̌о̏̌т̽.  



ʞ˓ˋˏˈ˓ 



ʞ˓ˋˏˈːˋˏˑ˔˕˟ 

• Дл́ кл̭̭̌̌ ̬̦̌̌̚ее ̦е̛̏̚е̭т̦о, о̻̍ект̼ к̌к̵̛ кл̭̭̌о̏ 
е̥у ̦у̙̦о ̭о̚д̌̏̌т̽; 

• кл̭̭̌ ̭п̬оект̛̬о̦̏̌ т̌к, ̸то̼̍ о̻̍ект̼, кото̬̼е о̦ 
̭о̚д̌ет, ̭пе̶̴̶̛̛̛̬о̏̌л̛̭̽ подкл̛̭̭̥̌̌; 

• кл̭̭̌ деле̛̬̐ует ̭̏о̛ о̦̦̍́̌̚о̭т̛ од̦о̥у ̛̚ ̦е̭кол̽к̵̛ 
̭̏по̥о̐̌тел̵̦̼̽ подкл̭̭̌о̏, ̛ ̼̏ пл̛̦̬̌уете 
лок̌л̛̚о̏̌т̽ ̛̦̦̌̚е о то̥, к̌ко̜ кл̭̭̌ п̛̛̬̦̥̌ет ̾т̛ 
о̦̦̍́̌̚о̭т̛ ̦̌ ̭е̍́. 
 



Дˋ˃ˆ˓˃ˏˏ˃ 



ʟˈˊ˖ˎ˟˕˃˕˞ 

• Код п̛̬ло̙е̛̦́ ̛̚ол̛̬о̦̏̌ от ̛̦̦̌́̚ ко̦к̬ет̵̦̼ 
кл̭̭̌о̏ 

• ʻедо̭т̌ток: ̦ео̵̍од̛̥о̭т̽ ̭о̚д̛̦̌́ п̬о̛̏̚од̵̦̼ 
кл̭̭̌о̏ 

• О̍е̭пе̸е̛̦е то̸ек ̛̬̭̹̬̌е̛̦́ 

 



ʟˈ˃ˎˋˊ˃˙ˋˢ 

• ˃̬е̍ует̭́ о̛̺̜̍ кл̭̭̌ Product 

• ʤ̭̍т̬̌кт̦̼̜ ̛ ̦е̭̌̍т̬̌кт̦̼̜ ̴̸̛̬̦̼̜̌̍ ̥етод 

• ʿ̬̥̌̌ет̛̬̚о̦̦̼̜̏̌ ̴̸̛̬̦̼̜̌̍ ̥етод 



Abstract Factory 

Оп̛̛̭̦̌е  
• ʤ̭̍т̬̌кт̦̌́ ̴̛̬̌̍к̌ ;Abstract Factory) – п̌тте̬̦, по̬о̙д̛̺̜̌̀ 

о̻̍ект̼ 

 

ʻ̸̦̌̌̚е̛̦е  
• ʤ̭̍т̬̌кт̦̌́ ̴̛̬̌̍к̌ п̬едо̭т̌̏л́ет ̛̦те̴̬е̜̭ дл́ ̭о̚д̛̦̌́ 

̭е̥е̜̭т̏̌ ̵̭̦̦̼̏́̌̚ о̻̍екто̏ ̍е̚ ̦́̏о̐о ук̛̦̌̌́̚ 



ʞ˓ˋˏˈ˓ 



ʞ˓ˋˏˈːˋˏˑ˔˕˟ 

• ˁ̛̭те̥̌ дол̙̦̌ ̼̍т̽ ̦е̛̛̭̥̌̏̌̚ от то̐о, к̌к ̭о̚д̌̀т̭́ 
о̻̍ект̼ 

• ̵̏од̛̺́е ̏ ̭е̥е̜̭т̏о ̛̥̏̌̚о̭̦̦̼̏́̌̚е о̻̍ект̼ дол̙̦̼ 
̛̭пол̽̚о̏̌т̭̽́ ̥̏е̭те  

• ̛̭̭те̥̌ дол̙̦̌ ко̴̛̦̐у̛̬̬о̏̌т̭̽́ од̛̦̥ ̛̚ ̭е̥е̜̭т̏ 
̭о̭т̌̏л̵̛̺́̀ ее о̻̍екто̏; 

• ̼̏ ̵от̛те п̬едо̭т̛̌̏т̽ ̛̍̍л̛отеку о̻̍екто̏, ̬̭̌к̬̼̏̌́ 
тол̽ко ̵̛ ̛̦те̴̬е̜̭̼, ̦о ̦е ̬е̌л̶̛̛̌̀̚. 
 



Дˋ˃ˆ˓˃ˏˏ˃ 



ʟˈˊ˖ˎ˟˕˃˕˞ 

• Код п̛̬ло̙е̛̦́ ̛̚ол̛̬о̦̏̌ от кл̭̭̌о̏ 

• Ле̐ко ̥̌̚е̛̦т̽ ̭е̥е̜̭т̏о п̬одукто̏ ̶ел̛ко̥ 

• ʧ̌ ̬̦̌т̛̬ует п̛̬̌̏л̦̽ое ̭о̸ет̛̦̌е п̬одукто̏ 

• ˃̬удое̥ко до̍̌̏л́т̽ ̦о̼̜̏ п̬одукт 



Builder ȋ˔˕˓ˑˋ˕ˈˎ˟Ȍ 

• Оп̛̛̭̦̌е 

• Builder (̭т̬о̛тел̽Ϳ – п̌тте̬̦, по̬о̙д̛̺̜̌̀ о̻̍ект̼ 

 

•  ʻ̸̦̌̌̚е̛̦е 

• Отдел́ет ко̦̭т̬у̛̬о̛̦̏̌е ̭ло̙̦о̐о о̻̍ект̌ от е̐о 
п̬ед̭т̌̏ле̛̦́ 

• О̍е̭пе̸̛̏̌ет ̛̐̍кое ко̦̭т̬у̛̬о̛̦̏̌е ̭ло̙̦о̐о о̻̍ект̌ 



Дˋ˃ˆ˓˃ˏˏ˃ 



ʞ˓ˋˏˈ˓ 



Вˊ˃ˋˏˑˇˈˌ˔˕˅ˋˈ 



ʟˈˊ˖ˎ˟˕˃˕˞ 

• ʰ̦к̌п̭ул̛̬ует ко̦̭т̬у̛̬о̛̦̏̌е ̛ п̬ед̭т̌̏ле̛̦е о̻̍ект̌  
• ʥолее то̦к̛̜ под̵од к ко̦̭т̬у̛̬о̛̦̏̌̀ 



ʟˈ˃ˎˋˊ˃˙ˋˢ 

• ˋ̭̌то о̻̍ект Builder ̭оде̛̬̙т ̾к̚е̥пл̬́ п̬одукт̌ 

• ʻет ̭̌̍т̬̌кт̦о̐о кл̭̭̌̌ дл́ п̬одукт̌ 

• ʺетод̼ Builder ̥о̐ут ̏о̬̺̏̌̌̚т̽ ̭̥̌о̐о ̭е̍́, ̸то̼̍ 
дел̌т̽ ̶епо̸к̛ ̼̏̚о̏о̏ 

 

 

ImmutableMap<String, Integer> WORD_TO_INT =  

                     new ImmutableMap. Builder  <String, Integer>() . 

                     .put("one", 1) 

                     .put("two", 2) 

                     .put("three", 3)  

                      .build();  



Кːˋˆˋ ˋ ˓ˈ˔˖˓˔˞ 

• П̛̬е̥̼ о̻̍ект̦о-о̛̬е̦т̛̬о̦̦̏̌о̐о п̬оект̛̬о̛̦̏̌я. 
П̌тте̬̦̼ п̬оект̛̬о̛̦̏̌я  (Elements of Reusable Object-

Oriented Software )- Э. ʧ̌ ̥̥̌, .ˀ ˈел̥, .ˀ Д̙о̦̭о̦, Д̙. 
ʦл̛̛̭̭де̭, ʿ̛те̬, ϮϬϬ7  

• ʿ̌тте̬̦̼ п̬оект̛̬о̛̦̏̌́ (Head first design patterns) - 

ʥе̜т̭ ʥ., ˁ̽е̬̬̌ К., ˇ̛̬̥е̦ Э., ˇ̛̬̥е̦ Э., ʿ̛те̬, ϮϬϭϯ 

• http://www.oodesign.com 
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