
Äîìàøíåå çàäàíèå 7. Multithreading from scratch.

Ñðîê ñäà÷è: 17 àïðåëÿ

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê íàïèñàíèþ, ïðî÷òèòå ðàçäåë Çàìå÷àíèÿ.

1 Óñëîâèå

Íà÷íåì ïðàêòèêîâàòüñÿ â ìíîãîïîòî÷íîì ïðîãðàììèðîâàíèè íà Java.

Ïðè âûïîëíåíèè ýòîãî çàäàíèÿ íåëüçÿ ïîëüçîâàòüñÿ êëàññàìè èç java.util.concurrent!

Ñåãîäíÿ íàøà çàäà÷à � ñîçäàòü ðàñïðåäåëåííûé ñåðâèñ äëÿ âûïîëíåíèÿ âû÷èñëèòåëüíî

ñëîæíîé çàäà÷è óâåëè÷åíèÿ öåëîãî ÷èñëà íà 1.
Êëþ÷åâûå ýëåìåíòû ñèñòåìû:

• Êëàññ StupidChild, ïðåäñòàâëÿþùèé êëèåíòñêèå ïîòîêè, íå ñïîñîáíûå ñàìîñòîÿòåëüíî
ïðèáàâèòü 1 è æàæäóùèå âîñïîëüçîâàòüñÿ ñåðâèñîì

• ÊëàññDistributedIncrementor ñ ìåòîäîì int increment(int i) throws InterruptedException,
ïðåäñòàâëÿþùèé íàø ñåðâèñ.

• Êëàññ Worker, ïðåäñòàâëÿþùèé ðàáî÷èå ïîòîêè, â êîòîðûõ áóäóò ïðîèçâîäèòüñÿ âû-

÷èñëåíèÿ.

• Êëàññ Task, ïðåäñòàâëÿþùèé îòäåëüíûå çàäà÷è äëÿ Worker -îâ (ìîæåòå ïîïðîáîâàòü

áåç íåãî, íî ÿ áû íå ðèñêíóë :))

Ñõåìàòè÷åñêè, âñå äîëæíî ïðîèñõîäèòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

• StupidChild ãåíåðèðóåò ÷èñëà è �ïðîñèò� DistributedIncrementor èõ óâåëè÷èòü.

• DistributedIncrementor ñîçäàåò ñîîòâåòñòâóþùèé Task è ïîìåùàåò åãî â î÷åðåäü çà-

äà÷.

• Êëèåíòñêèé ïîòîê �îæèäàåò�, ïîêà ðåçóëüòàò âû÷èñëåíèÿ íå áóäåò ãîòîâ.

• Worker äîñòàåò çàäà÷è èç î÷åðåäè îäíó çà äðóãîé è âûïîëíÿåò èõ.

• Åñëè î÷åðåäü ïóñòà, òî ðàáî÷èé ïîòîê �îæèäàåò� äî ïîÿâëåíèÿ â î÷åðåäè íîâûõ çàäà÷.

Êàæäîìó StupidChild â êîíñòðóêòîðå ïåðåäàåòñÿ åãî id, êîëè÷åñòâî ñëó÷àéíûõ öåëûõ

÷èñåë, êîòîðîå îí äîëæåí ñãåíåðèðîâàòü è èíòåðâàë, â êîòîðîì äîëæíû íàõîäèòüñÿ ýòè

÷èñëà.

Äëÿ êàæäîãî ñãåíåðèðîâàííîãî ÷èñëà, StupidChild âûâîäèò â êîíñîëü ñâîé id, ñãåíåðè-

ðîâàííîå ÷èñëî è ðåçóëüòàò ôóíêöèè increment äëÿ ýòîãî ÷èñëà.

Main äîëæåí ñîçäàòü 5 ðàáî÷èõ ïîòîêîâ, 5 êëèåíòñêèõ ïîòîêîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ

ñãåíåðèðóåò, ñêàæåì, ïî 104 ÷èñåë â èíòåðâàëå îò [1, 1000], è âñå ýòî çàïóñòèòü.
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2 Çàìå÷àíèÿ

1. Ïðè âûïîëíåíèè ýòîãî çàäàíèÿ íåëüçÿ ïîëüçîâàòüñÿ êëàññàìè èç java.util.concurrent!

2. Îòäàâàéòå ïðåäïî÷òåíèå implements Runnable ïåðåä extends Thread

3. LinkedList<T> implements Queue<T>

4. Î ðàáîòå ñ InterruptedException è Thread.isInterrupted() âàì åùå ðàññêàæóò. Ïîêà

÷òî ïðîñòî ñ÷èòàéòå, ÷òî åñëè âû êðóòèòåñü â îñíîâíîì öèêëå ïîòîêà è ïîëó÷àåòå

íà êàêîé-òî èç èòåðàöèé InterruptedException, òî íóæíî ñäåëàòü break (è òåì ñàìûì

ïîñêîðåå ñâåðíóòü ðàáîòó ïîòîêà). Åñëè áóäåò èíòåðåñíî, òî ìîæåòå çàãëÿíóòü â ýòó

ñòàòüþ

5. Åñòåñòâåííî, ïîòîêàì çàïðåùåíî íàõîäèòüñÿ â ñîñòîÿíèè �àêòèâíîãî� îæèäàíèÿ (èñ-

ïîëüçóéòå notify/wait).

6. Ðàáî÷èå ïîòîêè ÿâëÿþòñÿ îòëè÷íûìè êàíäèäàòàìè â daemon threads!

7. Çàäà÷à ìèíèìóì � îáåñïå÷åíèå çàÿâëåííîãî ôóíêöèîíàëà. Çà óäà÷íûå ïîïûòêè ñî-

çäàíèÿ áîëåå îáùåãî äèçàéíà áóäóò íà÷èñëÿòüñÿ äîïîëíèòåëüíûå áàëëû =)

8. Íà áóäóùåå: ïèñàòü â êîíñîëü ïðè òåñòèðîâàíèÿ ìíîãîïîòî÷íûõ ïðèëîæåíèå � íå ëó÷-

øàÿ èäåÿ, ò.ê. ýòî ñèëüíî óâåëè÷èâàåò êîë-âî òî÷åê ñèíõðîíèçàöèè ìåæäó ïîòîêàìè

:)

2

http://www.ibm.com/developerworks/ru/library/j-jtp05236/index.html

	
	

